
★状態異常
毒・・・毒 眠・・・睡眠 技・・・封技 死・・・即死 デ・・・ディレイ
氷・・・氷結 魔・・・封魔 乱・・・混乱 火・・・火傷 ↓・・・各種ダウン系
石・・・石化 暗・・・暗闇 絶・・・気絶

■序章
○フロストグミx5

Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
3 415 37 50 0 0 155 100 175 145 100 100 100

Lv 3 HP 393 STR 44 DEF 35 ATS 36 ADF 27

Lv 3 HP 342 STR 37 DEF 29 ATS 41 ADF 30

Lv 3 HP 304 STR 31 DEF 31 ATS 39 ADF 29

Lv 3 HP 427 STR 45 DEF 35 ATS 35 ADF 23

与ダメ
44 ～ 50 ○基本戦略
154 ～ 176 ランディをおとりとしてつっこませてタゲを引き受ける。
28 ～ 32 1匹をファイアボルトx2＋アイシクルエッジ
131 ～ 150 1匹をスパークルx2＋アイシクルエッジ＋パワースマッシュ
72 ～ 82 両端を先に落とす
91 ～ 104 ファイアボルト＋スパークル＋アイシクルエッジ＋通常攻撃
46 ～ 53 パワースマッシュ2回＋ファイアボルト2回
46 ～ 53 スパークル2回＋通常攻撃2回＋ティオ通常攻撃等々

被ダメ ○隊列
ランディ 45 ～ 52

テ エ

状態異常
全部

ラ

フローズンシャワー(氷結25%)

ストライカー、レザーベスト、レザーブーツ
攻撃1

イングリッド、レザーベスト、レザーブーツ
回避1

リサーチャー、レザーベスト、レザーブーツ
HP1

ハイプレッシャー、レザーベスト、レザーブーツ、フレイムジッポー

ロ

攻撃パターン

ロイド

エリィ

ティオ

ランディ

フローズンシャワー

通常攻撃
パワースマッシュ

ロイド

エリィ

ティオ

ランディ

通常攻撃
ファイアボルト
通常攻撃
スパークル
通常攻撃
アイシクルエッジ



○メガロバット
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
4 1629 95 41 0 20 155 200 175 145 100 100 100

○グレイブバットx4
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
3 182 31 25 0 20 175 150 175 125 100 100 100

Lv 3 HP 393 STR 49 DEF 35 ATS 36 ADF 27

Lv 3 HP 342 STR 37 DEF 29 ATS 41 ADF 30

Lv 3 HP 304 STR 31 DEF 31 ATS 39 ADF 29

Lv 3 HP 427 STR 45 DEF 35 ATS 35 ADF 23

与ダメ(メガロバット)
66 ～ 76 ○基本戦略
215 ～ 245 Sブレイクを活用するんだがどうするか
131 ～ 149 死人を出さないようにオーラレインをきちんと使う
38 ～ 44
108 ～ 123
49 ～ 56
295 ～ 337
158 ～ 181
57 ～ 65
162 ～ 185

与ダメ(グレイブバット)
85 ～ 97
131 ～ 149
57 ～ 65
90 ～ 103
49 ～ 56
295 ～ 337
113 ～ 129
75 ～ 86
180 ～ 206

○隊列
被ダメ(メガロバット)
ロイド 180 ～ 206
エリィ 187 ～ 214
ティオ 185 ～ 212
ランディ 180 ～ 206
被ダメ(メガロバット)
ロイド 31 ～ 36
エリィ 38 ～ 44
ティオ 36 ～ 41
ランディ 31 ～ 36

テ エ

ロ

ハードブレイカー、レザーベスト、レザーブーツ
攻撃1

イングリッド、レザーベスト、レザーブーツ
回避1

リサーチャー、レザーベスト、レザーブーツ
HP1

攻撃パターン

攻撃パターン まるかじり、ファットプレス

クリムゾンゲイル

エーテルバスター

エーテルバスター

タイガーチャージ

ハイプレッシャー、レザーベスト、レザーブーツ、フレイムジッポー

状態異常
全部

状態異常

ロイド
通常攻撃

ファイアボルト

ランディ
通常攻撃
クリムゾンゲイル

ティオ
通常攻撃

アイシクルエッジ

ラ

ロイド

キュウキュウ

ロイド
通常攻撃
ファイアボルト

エリィ

エリィ
通常攻撃
スパークル

ティオ
通常攻撃

アイシクルエッジ

ランディ

通常攻撃
スパークル

エリィ

ティオ

ランディ
通常攻撃



○ヴァルド
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
6 1062 67 59 0 0 100 100 100 100 100 100 100

Lv 4 HP 458 STR 45 DEF 39 ATS 38 ADF 29

与ダメ
36 ～ 41 ○時間稼いで逃げ回る
172 ～ 197 ロイドのCPが190以上になるように調整
88 ～ 101 大体11回攻撃をくらうため、入手CPは(58+殴った回数x10)

被ダメ
110 ～ 126
189 ～ 216
95 ～ 108

○マフィア・鉈

Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻

6 851 66 60 0 13 100 100 100 100 100 100 100

○マフィア・銃

Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻

6 702 62 50 0 12 100 100 100 100 100 100 100

Lv 4 HP 437 STR 45 DEF 39 ATS 38 ADF 29

Lv 4 HP 339 STR 31 DEF 33 ATS 41 ADF 31

与ダメ(鉈)
35 ～ 40 ○戦略
268 ～ 306 開幕ロイド→鉈殴り、Sブレイク銃

～ ティオ左下に移動してエーテルバスター
57 ～ 65 ワジ　鉈殴り→銃殴り
319 ～ 365
80 ～ 92 あとはアイシクルエッジと殴りと

ワジ 54 ～ 58
与ダメ(銃) ○隊列

46 ～ 53
279 ～ 319

～
58 ～ 66
320 ～ 366
81 ～ 93

被ダメ(鉈)
108 ～ 124
224 ～ 256
115 ～ 132
192 ～ 220

被ダメ(銃)
ロイド 99 ～ 113
ティオ 106 ～ 121

ストライカー、レザーベスト、レザーブーツ
鷹目

リサーチャー、レザーベスト、レザーブーツ
HP1

ストライカー、レザーベスト、レザーブーツ

HP1

状態異常
全部

通常攻撃、ネックハング、オーガスラッシュ

テ

ロ

エーテルバスター
通常攻撃

ロイド
通常攻撃
タイガーチャージ(CP200)

ロイド

オーガスラッシュ

通常攻撃

タイガーチャージ

ネックハングロイド

ロイド
通常攻撃

アイシクルエッジ

ティオ

ロイド
通常攻撃、ぶった斬り
一閃

ティオ
通常攻撃
エーテルバスター
アイシクルエッジ

ロイド
通常攻撃
タイガーチャージ(CP200)

ティオ

通常攻撃

ティオ

ロイド

攻撃パターン

攻撃パターン

攻撃パターン 通常攻撃、一閃、ぶった斬り

通常攻撃、徹甲弾、クイックショット

状態異常

全部

状態異常

全部

アイシクルエッジ

通常攻撃、ぶった斬り
一閃



■1章
○ゴーディアンx2

Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻

13 2301 148 112 0 72 100 100 190 100 100 100 100

Lv 6 HP 531 STR 71 DEF 44 ATS 42 ADF 33

Lv 6 HP 462 STR 43 DEF 33 ATS 48 ADF 37

Lv 6 HP 411 STR 56 DEF 37 ATS 56 ADF 36

Lv 6 HP 577 STR 78 DEF 48 ATS 40 ADF 28

与ダメ(アナライザー2回後)
100 ～ 114 ○戦略
315 ～ 360 パワースマッシュで両方あたるように調整する
468 ～ 534 クロノダウンを１回or２回
137 ～ 157 アナライザーを２回ずつ
35 ～ 40 ひたすら攻撃
181 ～ 207
46 ～ 53 ○隊列(実際は固定なため異なる)
415 ～ 474
218 ～ 249
116 ～ 133
298 ～ 341

被ダメ
ロイド 294 ～ 336
ランディ 289 ～ 330

ロ

ティオ
通常攻撃

ファイアボルト

ランディ
通常攻撃
クリムゾンゲイル

通常攻撃

通常攻撃、ダブルブレス、仲間呼び

タイガーチャージ
タイガーチャージ(CP200)

エーテルバスター

通常攻撃

ロイド

通常攻撃

ダークマター

エリィ
通常攻撃
ファイアボルト

ロイド スレッジハンマー、レザーベスト、レザーブーツ
鷹目、EP1、省EP1、命中1

イングリッド、レザーベスト、レザーブーツ

HP1、攻撃1、封魔の刃

クレセントアクス、レザーベスト、グラスホッパー、ブレイブワッペン

テ

エリィ

攻撃パターン

ランディ

ティオ

デ↓

ラ

回避1、攻撃1

ユークリッド、レザーベスト、フラワーパンプス

エ

状態異常



○ドーベンカイザーx３

Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻

16 2297 118 93 0 0 100 100 100 100 100 100 100

Lv 7 HP 581 STR 73 DEF 46 ATS 44 ADF 35

Lv 7 HP 506 STR 45 DEF 35 ATS 51 ADF 40

Lv 7 HP 451 STR 56 DEF 40 ATS 59 ADF 39

Lv 7 HP 632 STR 80 DEF 66 ATS 43 ADF 30

与ダメ
61 ～ 70 ○メモ
147 ～ 168 敵との距離は4マス以下
1 ～ 1

124 ～ 142
130 ～ 149
481 ～ 550
144 ～ 165 ○隊列(実際は固定なため異なる)
78 ～ 89
264 ～ 302

被ダメ
ロイド 221 ～ 253
ランディ 198 ～ 226

テ エ

ラ

攻撃パターン 噛みつき、空牙(デ)

ロイド

エリィ

ティオ

スレッジハンマー、レザーベスト、レザーブーツ
鷹目、EP1、省EP1、命中1

イングリッド、レザーベスト、レザーブーツ
回避1、攻撃1

ユークリッド、レザーベスト、フラワーパンプス
HP1、攻撃1、封魔の刃

ランディ

ロイド
通常攻撃
ダークマター

エリィ
通常攻撃
ファイアボルト

クレセントアクス、武道着、グラスホッパー、ブレイブワッペン

ティオ
通常攻撃
エーテルバスター
ファイアボルト

ランディ
通常攻撃
クリムゾンゲイル

ロ

状態異常

眠魔暗デ↓



■2章
○ネペンテスGx3

Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻

18 2170 170 164 0 64 75 100 180 120 100 100 100

Lv 15 HP 1175 STR 117 DEF 86 ATS 65 ADF 56

Lv 15 HP 930 STR 64 DEF 54 ATS 76 ADF 65

Lv 15 HP 790 STR 57 DEF 61 ATS 83 ADF 63

Lv 15 HP 1162 STR 149 DEF 73 ATS 63 ADF 47

与ダメ
821 ～ 939 ○戦略
1022 ～ 1168 1ターン目

ティオ 603 ～ 689 ロイド　ホロウスフィア(自分)
504 ～ 576 ランディ　ラ・フォルテ(自分)
593 ～ 678

被ダメ 2ターン目
ロイド 296 ～ 338 ロイド＋エリィ　スターブラスト
ランディ 311 ～ 356 ランディ、ティオ　Sブレイク

※どうもSTR↑は装備補正入らない模様

パルチザン、レザーベスト、グラスホッパー、スティールリスト、ブレイブワッペン

攻撃2

攻撃パターン カッフーネ、深淵よりの激震

ロイド

エリィ

ティオ ユークリッド、レザーベスト、フラワーパンプス
回避1、封魔の刃、範囲

イングリッド、レザーベスト、レザーブーツ
攻撃1

四不象、武道着、レザーブーツ
HP2、EP1、情報、暗闇の刃

エーテルバスター

ランディ
クリムゾンゲイル
クリムゾンゲイル(STR25↑)

ランディ

ロイド
スターブラスト
スターブラスト(STR25↑)

状態異常

氷石魔技死火デ↓



○トルゾーDX

Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻

18 3720 222 188 0 48 150 200 150 150 100 100 100

○トルゾーBx4

Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻

18 1240 111 99 0 48 150 200 150 150 100 100 100

Lv 16 HP 1140 STR 120 DEF 73 ATS 68 ADF 59

Lv 16 HP 992 STR 66 DEF 58 ATS 80 ADF 69

Lv 16 HP 927 STR 57 DEF 80 ATS 137 ADF 67

Lv 16 HP 1240 STR 152 DEF 76 ATS 66 ADF 49

与ダメ(トルゾーDX)
60 ～ 69 ○戦略
424 ～ 485 DXにダイヤモンドダスト＋スターブラスト＋エーテルバスター
540 ～ 617 Bは個別に対処
259 ～ 296

エリィ 317 ～ 362 開幕ティオ落ちは・・・どうしようか
77 ～ 88

1510 ～ 1726
1862 ～ 2128
423 ～ 484
135 ～ 154
773 ～ 884
169 ～ 193

与ダメ(トルゾーB)
164 ～ 188
786 ～ 786
644 ～ 644
259 ～ 296

エリィ 317 ～ 362
77 ～ 88

1510 ～ 1726
1862 ～ 2128
423 ～ 484
239 ～ 273
877 ～ 1002
104 ～ 119

被ダメ(トルゾーDX)
432 ～ 494
691 ～ 790
450 ～ 514
709 ～ 810
424 ～ 485
683 ～ 781
429 ～ 490
688 ～ 786

被ダメ(トルゾーB)
173 ～ 198
303 ～ 346
191 ～ 218
320 ～ 366
165 ～ 189
295 ～ 337
170 ～ 194
299 ～ 342

タイガーチャージ

ダイヤモンドダスト

ランディ

ロイド

通常攻撃

ダークマター
アイシクルエッジ
通常攻撃

ティオ
エーテルバスター(CP200)

アイシクルエッジ

ランディ

ショート

ロイド

通常攻撃
タイガーチャージ(CP200)
スターブラスト
ダークマター

ショート

アイシクルエッジ

ティオ

通常攻撃
エーテルバスター(CP200)
ダイヤモンドダスト
アイシクルエッジ

ランディ

攻撃パターン ショート、変わらない吸引力、ダストシュート

ロイド

エリィ

ティオ

攻撃パターン ショート、変わらない吸引力、ダストシュート

四不象、レザーベスト、レザーブーツ
天眼、EP1、鷹目、暗闇の刃

通常攻撃
クリムゾンゲイル(CP200)

ランディ
通常攻撃
クリムゾンゲイル(CP200)

スターブラスト

ランディ
通常
自爆

パルチザン、レザーベスト、グラスホッパー、スティールリスト、ブレイブワッペン

攻撃2

ユークリッド、武道着、フラワーパンプス、サイレンスブルー、サイレンスブルー
HP2、回避1、封魔の刃、範囲、丹精

イングリッド、レザーベスト、レザーブーツ
丹精

ロイド
通常
自爆

エリィ
通常
自爆

ティオ
通常
自爆

通常

通常

通常

通常

自爆

自爆

自爆

自爆

ロイド

エリィ

ティオ

状態異常

氷石火デ↓

状態異常

氷石火デ↓



○銀

Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻

21 6941 150 150 0 68 100 100 100 100 100 100 100

○銀(分け身)

Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻

21 2113 130 130 0 24 100 100 100 100 100 100 100

Lv 17 HP 1214 STR 126 DEF 75 ATS 71 ADF 62

Lv 17 HP 1419 STR 139 DEF 92 ATS 62 ADF 57

Lv 17 HP 986 STR 58 DEF 83 ATS 140 ADF 70

Lv 17 HP 1320 STR 156 DEF 104 ATS 69 ADF 66

与ダメ(銀)
119 ～ 136 ○戦略
771 ～ 881 ・初ターン
115 ～ 122 ロイド　アースグロウ(ランディ)
149 ～ 170 ティオ　ダークマター
733 ～ 837 ランディ、ノエル　通常攻撃
210 ～ 240
56 ～ 64 ・その後

1521 ～ 1738 ティオは基本的にダークマター
574 ～ 656 ランディは基本的に通常攻撃
189 ～ 216 ロイドはアイテム係
844 ～ 964 ノエルはダークマターサポートや攻撃

与ダメ(分け身)
172 ～ 197 SブレイクはATボーナスに合わせる
756 ～ 864 (敵の回復封じ、クリティカル火力)
261 ～ 298
1572 ～ 1797 ○隊列
625 ～ 714
212 ～ 242
867 ～ 991

被ダメ(銀)
262 ～ 300
542 ～ 620
242 ～ 277
155 ～ 177
522 ～ 597
253 ～ 289
533 ～ 609
228 ～ 261

141 ～ 161

508 ～ 581

403 ～ 461

272 ～ 311

被ダメ(分け身)

ランディ 182 ～ 208

エーテルバスター(CP200)

攻撃パターン 通常攻撃、分け身、麒麟功、龍爪斬、崩月輪、爆雷符、幻月の舞

攻撃パターン 通常攻撃、爆雷符

ロイド 四不象、レザーベスト、レザーブーツ
丹精、攻撃1、鷹目、暗闇の刃

ノエル クイックスター、レザーベスト、エンジニアブーツ
防御2、天眼、命中1、EP2、HP2、攻撃2、情報

クリムゾンゲイル(CP200)

ティオ ユークリッド、武道着、フラワーパンプス、サイレンスブルー、サイレンスブルー
HP2、駆動、行動力1、範囲、丹精、省EP1、EP1

ランディ パルチザン、ファイバーコート、グラスホッパー、ホーリーチェイン、ブレイブワッペン

攻撃2

ロイド
通常攻撃
タイガーチャージ(CP200)
ファイアボルト

ブラストストームノエル
通常攻撃

ダークマター

ティオ
通常攻撃

ブラストストーム

通常、崩月輪

爆雷符、龍爪斬(x2)

ロイド
通常、崩月輪
幻月の舞

ノエル
通常、崩月輪

幻月の舞

ティオ
通常

幻月の舞

ノ

ノエル

ティオ

ランディ
クリムゾンゲイル(CP200)

ダークマター

ランディ
通常攻撃

幻月の舞

爆雷符、龍爪斬(x2)

通常、崩月輪(STR↑)

爆雷符、龍爪斬(x2)(STR↑)

ランディ

ラ

ダークマター
エーテルバスター(CP200)
ダークマター
通常攻撃

通常攻撃

ロ

状態異常

↓

状態異常

デ↓

テ



■3章
○セピスデーモンｘ2

Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻

23 3578 342 292 205 96 100 180 50 190 100 100 100

Lv 17 HP 1214 STR 153 DEF 96 ATS 96 ADF 62

Lv 17 HP 1038 STR 69 DEF 64 ATS 83 ADF 72

Lv 17 HP 986 STR 58 DEF 83 ATS 114 ADF 72

Lv 17 HP 1320 STR 156 DEF 104 ATS 69 ADF 66

与ダメ
16 ～ 18 ○戦略
480 ～ 549 開幕バーニングレイジ＋アラウンドノア
565 ～ 646
1699 ～ 1942 ○隊列
336 ～ 384
1 ～ 1

236 ～ 270
23 ～ 26
819 ～ 936
1191 ～ 1361
2042 ～ 2334
44 ～ 50
429 ～ 490
737 ～ 842

被ダメ

613 ～ 701

339 ～ 388

パルチザン、ファイバーコート、グラスホッパー、身代わりマペット、ブレイブワッペン

攻撃2

状態異常

毒氷石眠魔暗技乱絶デ↓

通常攻撃、燃える吐息

ユークリッド、フラワーパンプス、サイレンスブルー
HP2、魔防1、封魔の刃、耀脈、丹精、省EP1、EP2

イングリッド、レザーベスト、レザーブーツ
丹精

コークスクリュー、武道着、レザーブーツ、サイレンスブルー
天眼、HP2、範囲、行動力1

ロイド

攻撃パターン

テ

ラ

通常攻撃
タイガーチャージ

バーニングレイジ

通常攻撃

ロイド

エリィ
アイシクルエッジ

ティオ

通常攻撃

エーテルバスター(CP200)
アラウンドノア

スターブラスト

エーテルバスター

ダークマター

エリィ

ティオ

ランディ

通常攻撃
ランディ

燃える吐息

ランディ
通常攻撃

クリムゾンゲイル(CP200)
クリムゾンゲイル

ロ エ



○メガロクイーン
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻 状態異常
23 4263 244 218 210 90 125 200 175 110 100 100 100 毒火↓

まるかじり、仲間呼び、超ファットプレス、怪しき眼光

○メガロバット
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻 状態異常
22 2929 194 195 0 84 155 200 175 145 100 100 100 毒火↓

まるかじり、ファットプレス

Lv 18 HP 1419 STR 156 DEF 84 ATS 75 ADF 66

Lv 18 HP 1048 STR 58 DEF 86 ATS 143 ADF 76

与ダメ(メガロクイーン)
109 ～ 125 ○戦略
726 ～ 666 ティオ　アルティマミックス使用⇒自分
30 ～ 34 ロイド　フォルテ⇒自分

2898 ～ 3312 アラウンドノア＋タイガーチャージ
3769 ～ 4308

与ダメ(メガロバット) ○隊列
ティオ 3776 ～ 4316

被ダメ(メガロクイーン)
ロイド 471 ～ 538

テ

まるかじり

ユークリッド、武道着、フラワーパンプス、サイレンスブルー、サイレンスブルー
HP2、魔防1、封魔の刃、耀脈、丹精、省EP1、EP2

ロ

ティオ

通常攻撃
タイガーチャージ
通常攻撃
アラウンドノア
アラウンドノア(ATS50↑)

ロイド

ティオ

アラウンドノア(ATS50↑)

攻撃パターン

攻撃パターン

ロイド コークスクリュー、レザーベスト、レザーブーツ
天眼、攻撃1、範囲、行動力1



○ブレードファングx4
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
26 6400 342 249 0 138 150 200 175 150 100 100 100

Lv 19 HP 1504 STR 165 DEF 158 ATS 78 ADF 119

Lv 18 HP 1122 STR 72 DEF 64 ATS 88 ADF 77

Lv 19 HP 1162 STR 58 DEF 89 ATS 148 ADF 78

Lv 18 HP 1402 STR 159 DEF 107 ATS 72 ADF 68

与ダメ
94 ～ 108 ○戦略
677 ～ 774 アルティマミックス⇒アラウンドノア＋エーテルバスター
203 ～ 232 ロイドはダークマター（CP稼ぎ）
1 ～ 1 ランディ　クラッシュボム⇒クリムゾンゲイル

249 ～ 285 エリィがティオにアルティマミックス
1 ～ 1

1531 ～ 1749
2947 ～ 3368 ○隊列
2034 ～ 2324
3414 ～ 3887 実測
94 ～ 108
0 ～ 1

479 ～ 548
被ダメ
ロイド 613 ～ 701
エリィ 723 ～ 826
ティオ 694 ～ 793
ランディ 673 ～ 769

ランディ
通常攻撃

コークスクリュー、バトルジャケット、レザーブーツ、必勝ハチマキ、スピリットバッジ
天眼、HP2、範囲、行動力1

ユークリッド、武道着、フラワーパンプス、サイレンスブルー、サイレンスブルー
HP3、駆動、封魔の刃、耀脈、丹精、省EP1、EP2

イングリッド、レザーベスト、レザーブーツ
丹精

エーテルバスター(CP200)(ATS50↑)
アラウンドノア(ATS50↑)

クラッシュボム
クリムゾンゲイル

アラウンドノア

ティオ

ランディ パルチザン、ファイバーコート、グラスホッパー、身代わりマペット、ブレイブワッペン
攻撃2

ラ

エ テ

ロイド

エリィ

状態異常
毒氷石眠魔暗技乱絶デ↓

攻撃パターン 通常攻撃、かみまくり、咆哮

ロ

ロイド
通常攻撃
スターブラスト
ダークマター

エリィ
通常攻撃
アイシクルエッジ

ティオ

通常攻撃
エーテルバスター(CP200)



○スラッシュウルフx4
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
26 4463 279 195 0 94 100 75 125 100 100 100 100

Lv 20 HP 1449 STR 169 DEF 162 ATS 82 ADF 123

Lv 20 HP 1260 STR 78 DEF 70 ATS 96 ADF 85

Lv 20 HP 1231 STR 60 DEF 91 ATS 152 ADF 82

Lv 20 HP 1575 STR 168 DEF 115 ATS 78 ADF 74

与ダメ
166 ～ 190 ○戦略
781 ～ 892 開幕ダークマター＋フレアバタフライ
1934 ～ 2211 ランディクラッシュボム
273 ～ 312
0 ～ 1 ダークマター発動後はランディSブレイク
58 ～ 66 ティオ移動からのSブレイク＋スターブラスト
0 ～ 1

1628 ～ 1860
1220 ～ 1394 ○隊列
164 ～ 188
66 ～ 76
556 ～ 636

被ダメ
ロイド 462 ～ 528
エリィ 569 ～ 650
ティオ 544 ～ 622
ランディ 516 ～ 590

エ テ

ロ

ラ

パルチザン、ファイバーコート、グラスホッパー、身代わりマペット、ブレイブワッペン
攻撃2

ユークリッド、武道着、フラワーパンプス、サイレンスブルー、サイレンスブルー
HP3、回避2、攻撃2、炎傷の刃、丹精、省EP1、EP2

イングリッド、レザーベスト、レザーブーツ
丹精

バーニングレイジ

クラッシュボムランディ
通常攻撃

クリムゾンゲイル

ロイド

通常攻撃
スターブラスト

ダークマター

エリィ
通常攻撃
アイシクルエッジ

ティオ
通常攻撃
エーテルバスター
フレアバタフライ

エリィ

ティオ

ランディ

状態異常
毒石眠魔暗技乱火デ↓

攻撃パターン 噛みつき、空牙

ロイド コークスクリュー、バトルジャケット、レザーブーツ、必勝ハチマキ、スピリットバッジ
天眼、駆動、範囲、行動力1



○ガルシア
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
30 12850 285 210 0 58 100 100 100 100 100 100 100

Lv 24 HP 1973 STR 188 DEF 176 ATS 97 ADF 138

Lv 29 HP 2178 STR 187 DEF 202 ATS 135 ADF 166

Lv 24 HP 1524 STR 61 DEF 106 ATS 169 ADF 99

Lv 23 HP 2037 STR 181 DEF 127 ATS 89 ADF 83

与ダメ
193 ～ 221 ○戦略
2122 ～ 2426 開幕：
763 ～ 873 ティオ　Ωストライク
191 ～ 218 ワジ　サンダーシクリオン
976 ～ 1116
1507 ～ 1722 以降：
0 ～ 1 ランディ　バーニングレイジ

1864 ～ 2130 ⇒ロイドSブレイク
1115 ～ 1274
177 ～ 202 ティオ　フレアバタフライx3
71 ～ 82 ワジ　ファントムラッシュ
599 ～ 685

被ダメ 余裕があったら殴る

459 ～ 525

393 ～ 449 ○隊列
1789 ～ 2045
429 ～ 490
362 ～ 414
1759 ～ 2010
541 ～ 618
474 ～ 542
1871 ～ 2138
516 ～ 590
450 ～ 514
1846 ～ 2110

ランディ
通常
大回転旋風脚
キリングドライバー

ラ

ロ

ワ

テ

デッドリーヘブン

ロイド 大回転旋風脚
キリングドライバー

ワジ

ティオ
通常
大回転旋風脚
キリングドライバー

大回転旋風脚
キリングドライバー

通常

通常

クラッシュボム
クリムゾンゲイル

ワジ
通常攻撃、ファントムラッシュ

サンダーシクリオン

ティオ
通常攻撃
エーテルバスター(CP200)
フレアバタフライ

ランディ
通常攻撃

ティオ ユークリッド、武道着、フラワーパンプス、サイレンスブルー、サイレンスブルー
HP3、行動力2、攻撃2、炎傷の刃、丹精、移動2、EP2

ランディ パルチザン、ファイバーコート、グラスホッパー、身代わりマペット、ブレイブワッペン
攻撃2、HP2

ロイド
通常攻撃
バーニングレイジ
タイガーチャージ

攻撃パターン 通常攻撃、絶倫功、バーストキック、ベアタックル、大回転旋風脚、キリングドライバー

ロイド コークスクリュー、バトルジャケット、レザーブーツ、必勝ハチマキ、スピリットバッジ
天眼、攻撃1、HP2、行動力1

ワジ ソニックフィスト、バトルジャケット、バトルブーツ、スティールリスト
省EP2、命中2、暗闇の刃、移動3、悪戯、精神2、駆動

状態異常
↓



■4章
○アークデーモン

Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
31 13332 425 280 265 171 75 0 50 25 100 190 100

○スートルード
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
30 2349 0 280 255 165 25 50 0 0 190 100 100

Lv 25 HP 2074 STR 234 DEF 186 ATS 101 ADF 142

Lv 29 HP 2504 STR 256 DEF 234 ATS 97 ADF 130

Lv 25 HP 1603 STR 61 DEF 110 ATS 180 ADF 102

Lv 24 HP 2145 STR 237 DEF 131 ATS 93 ADF 86

与ダメ(アークデーモン)
219 ～ 250 ○戦略
2695 ～ 3080 開幕
929 ～ 1061 ティオ　移動からSブレイク
270 ～ 309 ロイド　バーニングレイジ
1345 ～ 1538 ノエル　Sブレイク
660 ～ 754 ロイド、ランディ　Sブレイク
1858 ～ 2124
1396 ～ 1596 以降
5386 ～ 6156 ティオ　ラストディザスター
226 ～ 258 あとてきとーに
779 ～ 890

与ダメ(スートルード)
219 ～ 250 ○隊列
2695 ～ 3080
270 ～ 309
1345 ～ 1538
260 ～ 297
1865 ～ 2132
647 ～ 740
2747 ～ 3140
226 ～ 258
779 ～ 890

被ダメ(アークデーモン)
774 ～ 885
1071 ～ 1224
718 ～ 821
1085 ～ 1240
863 ～ 986
1117 ～ 1277
838 ～ 958
1136 ～ 1298

ロ

ランディ

ラ

ダイアモンドダスト
通常
ダイアモンドダスト

ノエル
通常
ダイアモンドダスト

ノ

ロイド
通常
ダイアモンドダスト

ティオ

ランディ

エーテルバスター(CP200)
ダークマター
ラストディザスター
通常攻撃
クリムゾンゲイル

通常攻撃
バーニングレイジ
通常攻撃
ブラストストーム(CP200)

エーテルバスター(CP200)

ラストディザスター

ティオ
通常

ダークマター

ランディ
通常攻撃
クリムゾンゲイル

状態異常
なし

攻撃パターン デーモンクロウ、増援、超回復、デーモンクロウ、ダイアモンドダスト

ロイド テイクプリズナー、バトルジャケット、レザーブーツ、必勝ハチマキ、スピリットバッジ
天眼、攻撃1、HP2、行動力2

ノエル
通常攻撃
ブラストストーム(CP200)
ダークマター

ティオ

テ
ロイド

ノエル

状態異常
↓

攻撃パターン 火炎放射

ダークマター

ロイド
通常攻撃
バーニングレイジ
タイガーチャージ

ノエル ラピッドフレイム、リジッドレザー、コンバットブーツ
防御3、範囲、省EP2、行動力3、HP2、攻撃2、情報

ティオ ユークリッド、武道着、フラワーパンプス、サイレンスブルー、サイレンスブルー
HP3、省EP3、命中3、駆動、丹精、精神2、EP2

ランディ ブレインバスター、ファイバーコート、グラスホッパー、身代わりマペット、ブレイブワッペン
攻撃2、HP2



○レジェネンコフ
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
33 11850 455 375 0 200 100 155 100 100 100 100 100

○ムスタング
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
33 2690 256 256 256 156 100 155 100 100 100 100 100

Lv 29 HP 2504 STR 249 DEF 204 ATS 118 ADF 159

Lv 29 HP 1980 STR 111 DEF 103 ATS 139 ADF 128

Lv 29 HP 1935 STR 62 DEF 127 ATS 193 ADF 123

Lv 29 HP 2722 STR 261 DEF 129 ATS 113 ADF 89

与ダメ(レジェネンコフ)
143 ～ 164 ○戦略
2835 ～ 3240 ティオ　アラウンドノア
898 ～ 1027 ロイド　バーニングレイジ
1973 ～ 2255 エリィ　ストライクベル
988 ～ 1129
2907 ～ 3323 ロイド　バーニングレイジ
171 ～ 196 ティオ　アイスハンマー
780 ～ 892 ⇒Sブレイク

与ダメ(ムスタング)
ティオ 2959 ～ 3381 ○隊列

被ダメ(アークデーモン)
ロイド 823 ～ 941
ノエル 941 ～ 1076
ティオ 913 ～ 1044
ランディ 911 ～ 1041

ラ

ロ

テ

アラウンドノア

エ

ランディ
通常攻撃
クリムゾンゲイル

ロイド
通常攻撃
バーニングレイジ
タイガーチャージ

ティオ
エーテルバスター(CP200)
アイスハンマー
アラウンドノア

エリィ イングリッド、レザーベスト、レザーブーツ
丹精

ティオ ユークリッド、武道着、フラワーパンプス、サイレンスブルー、サイレンスブルー
HP3、省EP3、行動力3、駆動、丹精、封魔の刃、耀脈

ランディ ブレインバスター、ファイバーコート、グラスホッパー、身代わりマペット、ブレイブワッペン
攻撃2、HP2

状態異常
↓

攻撃パターン ホシナガレ、増援、ハレルヤハリケーン、スミホムラ

状態異常
デ↓

攻撃パターン リペアライト、ストーンスパイク

ロイド テイクプリズナー、バトルジャケット、レザーブーツ、スピリットバッジ
天眼、回避2、HP2、行動力2



■終章
○アーネスト

Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
36 21000 439 404 279 164 80 80 80 80 100 150 100

○ヘルハウンドx2
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
34 13588 355 245 0 135 100 135 100 100 100 155 100

Lv 31 HP 2734 STR 293 DEF 233 ATS 152 ADF 168

Lv 35 HP 2677 STR 331 DEF 260 ATS 211 ADF 203

Lv 31 HP 2112 STR 63 DEF 135 ATS 204 ADF 134

Lv 31 HP 2972 STR 312 DEF 163 ATS 121 ADF 110

与ダメ(アーネスト)
212 ～ 242 ○戦略
3083 ～ 3524 銀　ラストディザスター⇒ダークマター
1101 ～ 1258 ロイド、ランディ　バーニングレイジx2
301 ～ 344 ティオ　ラストディザスター⇒移動エーテルバスター
2664 ～ 3044 ⇒ラストディザスター
1285 ～ 1469
4978 ～ 5689
2141 ～ 2446
1236 ～ 1413
4806 ～ 5493
256 ～ 293
984 ～ 1125

与ダメ(ヘルハウンド)
397 ～ 454 ○隊列
3269 ～ 3736
1286 ～ 1470
486 ～ 556
2849 ～ 3256
1368 ～ 1564
5184 ～ 5924
2174 ～ 2485
1318 ～ 1506
5007 ～ 5722
442 ～ 505
1170 ～ 1337

ティオ
エーテルバスター(CP200)
ダークマター
ラストディザスター

ランディ
通常攻撃
クリムゾンゲイル

テ

ランディ

通常攻撃
幻月の舞(CP200)

ロイド バーニングレイジ
タイガーチャージ

銀

通常攻撃

状態異常
なし

攻撃パターン 通常攻撃、魔人剣、紫電掌、闇神楽

銀

ダークマター
ラ ロ

ラストディザスター

ユークリッド、武道着、フラワーパンプス、サイレンスブルー、サイレンスブルー
HP3、省EP3、命中3、EP3、駆動、丹精、行動力2、駆動

ブレインバスター、ファイバーコート、グラスホッパー、身代わりマペット、ブレイブワッペン
攻撃2、HP2

ロイド
通常攻撃

状態異常
なし

攻撃パターン 噛みつき、空牙

ロイド テイクプリズナー、バトルジャケット、バトルブーツ、サイレンスブルー、ジャスティスコイン
天眼、命中2、HP2、行動力2

銀 八咫烏、フルメタルコート、デュアルガーダー、サイレンスブルー、サイレンスブルー
EP3、範囲、命中3、駆動、省EP3、行動力3、精神2

タイガーチャージ

ラストディザスター

クリムゾンゲイル

通常攻撃

銀

通常攻撃
幻月の舞(CP200)

ラストディザスター
エーテルバスター(CP200)
ダークマター

ティオ

ティオ

ダークマター

バーニングレイジ

ランディ



○アカ・マナフ
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
36 19998 687 387 459 191 75 0 50 25 100 190 100

Lv 32 HP 2853 STR 292 DEF 304 ATS 131 ADF 175

Lv 38 HP 3620 STR 313 DEF 237 ATS 212 ADF 167

Lv 32 HP 2204 STR 64 DEF 301 ATS 204 ADF 239

Lv 38 HP 3005 STR 331 DEF 302 ATS 237 ADF 228

与ダメ
ロイド 229 ～ 262 ○戦略

278 ～ 318 ラストディザスター3発
6356 ～ 7264 残ったら殴る

ティオ 6107 ～ 6980
320 ～ 366 ○隊列
7132 ～ 8150

被ダメ
1248 ～ 1426
285 ～ 427

ヨ テ エ

ロ

デーモンクロウ
毒

ロイド

エステル
通常攻撃
ラストディザスター
ラストディザスター

ヨシュア
通常攻撃
ラストディザスター

ティオ ユークリッド、オートクチュールT、バトルブーツ、サイレンスブルー、ディープオーカー
HP3、省EP3、命中3、EP3、丹精、行動力2、駆動

ヨシュア ツインフェンサー、フルメタルコート、デュアルガーダー、サイレンスブルー、サイレンスブルー
行動力3、EP3、省EP3、駆動、命中3、精神2、天秤珠

通常攻撃

攻撃パターン デーモンクロウ、超回復、シャドーアポクリフ

ロイド ブザービーター、フルメタルコート、デュアルガーター、身代わりマペット
天眼、防御2、HP2、行動力2

エステル ブレイサーロッド、武道着、デュアルガーダー、サイレンスブルー、サイレンスブルー
省EP3、EP3、範囲、移動3、HP3、駆動、行動力3

状態異常
なし



○魔人アーネスト
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
41 29214 595 455 442 296 100 100 100 100 100 155 100

○オーグヴィラージ
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
41 12791 562 435 355 296 125 100 100 75 100 125 100

Lv 32 HP 2853 STR 292 DEF 304 ATS 131 ADF 175

Lv 38 HP 3620 STR 313 DEF 237 ATS 212 ADF 167

Lv 32 HP 2204 STR 64 DEF 301 ATS 204 ADF 239

Lv 38 HP 3005 STR 331 DEF 302 ATS 237 ADF 228

与ダメ(魔人アーネスト)
150 ～ 172 ○戦略
1649 ～ 1885 開幕：
1188 ～ 1357 隠密ポップコーン(重要)
5021 ～ 5739 ロイド　殴り
1130 ～ 1291
4819 ～ 5507 あとはラストディザスターとダークマターを合わせる
1368 ～ 1564 オーグヴィラージはラストディザスター3＋ダークマター
5654 ～ 6462 魔人アーネストはラストディザスター5＋ダークマター2

与ダメ(オーグヴィラージ)
173 ～ 198 ○隊列
1672 ～ 1911
891 ～ 1018
3983 ～ 4552
844 ～ 965
3819 ～ 4365
1037 ～ 1185
4493 ～ 5135

被ダメ(魔人アーネスト)
1033 ～ 1181
827 ～ 945
1727 ～ 1974
1111 ～ 1270
836 ～ 956
1806 ～ 2064
1037 ～ 1185
752 ～ 860
1731 ～ 1978
1036 ～ 1184
765 ～ 874
1730 ～ 1977

被ダメ(オーグヴィラージ)
956 ～ 1093
624 ～ 713

ヨ テ エ

通常攻撃
ダークブレス

ロイド

ティオ
ダークマター
ラストディザスター

ヨシュア
ダークマター
ラストディザスター

ロイド
通常攻撃
ライジングサン

エステル
ダークマター
ラストディザスター

ロ
ロイド

通常攻撃
ライジングサン

エステル
ダークマター
ラストディザスター

エステル ブレイサーロッド、武道着、デュアルガーダー、サイレンスブルー、サイレンスブルー
省EP3、EP3、範囲、移動3、HP3、駆動、行動力3

ティオ ユークリッド、オートクチュールT、バトルブーツ、サイレンスブルー、ディープオーカー
HP3、省EP3、命中3、EP3、丹精、行動力3、駆動

ヨシュア ツインフェンサー、フルメタルコート、デュアルガーダー、サイレンスブルー、サイレンスブルー
行動力3、EP3、省EP3、駆動、命中3、精神2、天秤珠

なし

攻撃パターン 通常攻撃、バーニングフィンガー、紫電掌、ダブルザンバー、闇神楽

状態異常
なし

攻撃パターン 通常攻撃、魔塊烈風、ダークブレス

ロイド ブザービーター、フルメタルコート、デュアルガーター、エヴァーグリーン、身代わりマペット
回避3、防御2、HP2、天眼、行動力3、EP2、省EP2

状態異常

ティオ
ダークマター
ラストディザスター

ヨシュア
ダークマター
ラストディザスター

通常攻撃
紫電掌ロイド

エステル
通常攻撃
紫電掌

ティオ
通常攻撃
紫電掌

ヨシュア
通常攻撃
紫電掌
バーニングフィンガー

バーニングフィンガー

バーニングフィンガー

バーニングフィンガー



○ガルシア
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
44 22470 565 435 0 308 100 100 100 100 100 100 100

Lv 33 HP 2974 STR 297 DEF 334 ATS 136 ADF 202

Lv 38 HP 3148 STR 327 DEF 232 ATS 212 ADF 167

Lv 33 HP 2298 STR 67 DEF 277 ATS 235 ADF 220

Lv 38 HP 3005 STR 331 DEF 302 ATS 212 ADF 228

与ダメ
185 ～ 212 ○戦略
312 ～ 357 カラミティクロウ＋魔眼2発
439 ～ 502
3598 ～ 4112 クリムゾンレイとラストディザスター合わせて6発
3687 ～ 3804 ※アナライザーはいらない
3777 ～ 4317 ○隊列
4027 ～ 4602
4117 ～ 4705
4207 ～ 4808
264 ～ 302
391 ～ 447
518 ～ 592
3103 ～ 3546
3193 ～ 3649
3283 ～ 3752

状態異常
デ↓

攻撃パターン 通常攻撃、絶倫功、バーストキック、ベアタックル、大回転旋風脚、キリングドライバー

ロイド ブザービーター、フルメタルコート、デュアルガーター、エヴァーグリーン、ディープオーカー
回避3、防御2、HP2、天眼、行動力3、EP2、省EP2

エステル ブレイサーロッド、武道着、デュアルガーダー、サイレンスブルー、サイレンスブルー
省EP3、攻撃3、炎傷の刃、必殺、EP3、駆動、行動力3

ティオ ユークリッド、オートクチュールT、バトルブーツ、サイレンスブルー、サイレンスブルー
HP3、攻撃3、炎傷の刃、必殺、丹精、行動力3、駆動

ヨシュア ツインフェンサー、フルメタルコート、デュアルガーダー、サイレンスブルー、必勝ハチマキ
行動力3、EP3、省EP3、駆動、命中3、精神2、天秤珠

通常攻撃

ロ

通常攻撃(DEF25↓)

クリムゾンレイ(25↓)

ロイド
通常攻撃(DEF50↓)

クリムゾンレイ(50↓)

クリムゾンレイ(25↓)

エステル

ラストディザスター(50↓)
ヨ テ エ

クリムゾンレイ(50↓)

通常攻撃(DEF25↓)

ラストディザスター
ラストディザスター(25↓)

ヨシュア

ティオ

クリムゾンレイ

クリムゾンレイ

通常攻撃

通常攻撃(DEF50↓)



○ヨアヒム司祭
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
44 19460 0 514 418 519 100 100 100 100 100 100 100

○レグナ・アグエル
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
44 9999 448 915 410 0 100 175 0 100 190 100 100

Lv 36 HP 3353 STR 312 DEF 350 ATS 151 ADF 217

Lv 39 HP 3267 STR 333 DEF 238 ATS 217 ADF 173

Lv 36 HP 2592 STR 66 DEF 294 ATS 252 ADF 237

Lv 39 HP 3118 STR 337 DEF 307 ATS 233 ADF 238

与ダメ(ヨアヒム司祭)
128 ～ 146 ○戦略
1729 ～ 1977 ロイド　ホーリーブレス⇒レキュリア
3445 ～ 3937 エステル　シャドーアポクリフ⇒クリムゾンレイ
1419 ～ 1622 ティオ　アラウンドノア⇒Sブレイク(可能なら)
2040 ～ 2332 ヨシュア　サンダーシクリオン
3510 ～ 4012
2112 ～ 2414 ○隊列
3200 ～ 3657

与ダメ(レグナ・アグエル)
エステル 3848 ～ 4397

4630 ～ 5292
4116 ～ 4704
2718 ～ 3106
3805 ～ 4349

エステル
シャドーアポクリフ

シャドーアポクリフ

状態異常

ヨシュア
サンダーシクリオン
ラストディザスター

↓

攻撃パターン 通常攻撃、ダークミラージュ、ダークザンバー、マインドクラッシュ、カラミティスフィア

状態異常
なし

攻撃パターン 通常攻撃、灼熱烈風、天焦がす焔

ロイド ブザービーター、フルメタルコート、デュアルガーター、エヴァーグリーン、ディープオーカー
回避3、防御2、HP2、天眼、行動力3、EP2、省EP2

エステル ブレイサーロッド、武道着、デュアルガーダー、サイレンスブルー、サイレンスブルー
省EP3、攻撃3、炎傷の刃、必殺、EP3、駆動、行動力3

ティオ ユークリッド、オートクチュールT、バトルブーツ、サイレンスブルー、サイレンスブルー
HP3、省EP3、EP3、凍結の刃、丹精、行動力3、駆動

ヨシュア ツインフェンサー、フルメタルコート、デュアルガーダー、サイレンスブルー、サイレンスブルー
行動力3、EP3、省EP3、駆動、命中3、回避3、移動3

ロイド
通常攻撃
ライジングサン
クリムゾンレイ

ティオ
アラウンドノア
ラストディザスター

ヨシュア
サンダーシクリオン
ラストディザスター

ティオ
アラウンドノア
ラストディザスター

ロ

ヨ テ エ



○魔人ヨアヒム
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
45 52025 595 375 565 305 100 100 100 100 100 100 100

○ザンクラウン
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
43 7997 425 175 425 205 100 100 100 100 100 100 100

○ヴァイクラウン
Lv HP STR DEF ATS ADF 地 水 火 風 時 空 幻
43 9779 310 210 310 240 100 100 100 100 100 100 100

Lv 38 HP 3353 STR 322 DEF 350 ATS 151 ADF 217

Lv 40 HP 3267 STR 333 DEF 238 ATS 222 ADF 173

Lv 38 HP 2592 STR 66 DEF 294 ATS 262 ADF 237

Lv 40 HP 3118 STR 342 DEF 307 ATS 238 ADF 238

与ダメ(魔人ヨアヒム)
313 ～ 358 ○戦略
1966 ～ 2247 開幕
3788 ～ 4329 ロイド　ホーリーブレス

エステル　クリムゾンレイ⇒ヴァイクラウン
ティオ　アラウンドノア

2395 ～ 2737 ヨシュア　サンダーシクリオン⇒Sブレイク(CP以上)
3923 ～ 4484 ⇒ヴァイクラウン(CP未満)
360 ～ 412 2ターン目

ロイド　カラミティクロウ⇒魔人アーネスト
エステル　クリムゾンレイ⇒本体

2420 ～ 2766 ティオ　アラウンドノア
3531 ～ 4036 ヨシュア　サンダーシクリオン

与ダメ(ザンクラウン)
547 ～ 625 3～5ターン
2200 ～ 2514 エステル　クリムゾンレイ

エステル 3904 ～ 4462 ヨシュア　ラストディザスター
2511 ～ 2870 ティオ　アラウンドノア、EPチャージ
4040 ～ 4617 ロイド　回復＆EPチャージ
360 ～ 412

※コンビクラフトは基本的にいらない
2537 ～ 2900 SブレイクはATボーナス割り込み

3648 ～ 4169
与ダメ(ヴァイクラウン)

506 ～ 578 31215ダメージ与えると床が落ちるので前に出ておく
2159 ～ 2467 アラウンドノア2、クリムゾンレイ4、

エステル 3864 ～ 4416 サンダーシクリオン、ラストディザスター2
2471 ～ 2824
3999 ～ 4570
360 ～ 412

2496 ～ 2853
3607 ～ 4122

状態異常
なし

攻撃パターン

状態異常
↓

攻撃パターン 通常攻撃、ダークミラージュ、ダークザンバー、マインドクラッシュ、カラミティスフィア

状態異常
なし

攻撃パターン

ロイド ブザービーター、フルメタルコート、デュアルガーター、エヴァーグリーン、ディープオーカー
回避3、防御2、HP2、天眼、行動力3、EP2、省EP2

エステル ブレイサーロッド、武道着、デュアルガーダー、サイレンスブルー、サイレンスブルー
省EP3、攻撃3、炎傷の刃、必殺、EP3、駆動、行動力3

ティオ ユークリッド、オートクチュールT、バトルブーツ、サイレンスブルー、サイレンスブルー
HP3、省EP3、EP3、凍結の刃、丹精、行動力3、駆動

ヨシュア ツインフェンサー、フルメタルコート、デュアルガーダー、サイレンスブルー、サイレンスブルー
行動力3、EP3、省EP3、駆動、命中3、回避3、移動3

ロイド
通常攻撃
ライジングサン
クリムゾンレイ
Sクラ

ティオ
アラウンドノア
ラストディザスター

サンダーシクリオン
ラストディザスター

通常攻撃
ライジングサン
クリムゾンレイ

ティオ
アラウンドノア
ラストディザスター

ロイド

サンダーシクリオン

ラストディザスター

エステル
Sクラ(CP200)

ロイド
通常攻撃
ライジングサン
クリムゾンレイ

ティオ
アラウンドノア
ラストディザスター

サンダーシクリオン
ラストディザスター

Sクラ(CP200)ヨシュア

通常攻撃

通常攻撃

通常攻撃

ヨシュア

ヨシュア

Sクラ

Sクラ

Sクラ


